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ตอ
น ทีɣ  

หวั
ขอ้
ปฏิ

บัติ
  

วิธ
กีา
รป
ฏิบ

ัติ  
ระ
ยะ
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เอก

สา
ร  

ผูร้
บัผ

ดิช
อบ
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เห
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นัธ์
ข้อ
มูล

ข่า
วส
าร

 ตา
มม
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รก
าร

ปอʕ
งกั
นแ

ละ
เฝʕ
าร
ะวั
ง

กา
รร
ะบ

าด
ขอ
ง

โรค
ติด

ต่อ
 

ฝˡา
ยจั
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าร
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ระ
ชา
สัม
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ดต

 ข้อ
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ข่า
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าร
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อʕง
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ะวั
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ดข
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ทัน
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ให้
โห
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ข้อ
มูล
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ก
ครัx
งห
าก
จะ

นํา
มา
ใช้
งา
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ปฏิ
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นว
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งเพ

ืˠอ
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นก
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แพ

ร่ก
ระ
จา
ยเชืx
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 ตัxง

จุด
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จุข
วด
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หัว
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 ติด
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อร์
โล
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พลั
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ทัxง
นีxสี

เจล
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ลก
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อล์

 ขว
ดทีɣ

ใส่
 ให้
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นˮไ
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ร
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ซืˣอ
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คร
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าร
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กป

ริม
าณ

เจล
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ลือ
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พา

ะเว
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อืย
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นืป
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งเข้

าเป
นˮผ
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ให้
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นฝl
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กา
ร ต้

อง
สว
มใ
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เวล
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ยะ
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รพ
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กค้
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ตร
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คว
าม
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ตร
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บทุ
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งก
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ปฏิ

บัติ
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รับ
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ทุก
วัน
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นทิx

งทุ
ก

วัน
 

2.3
 จุด
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บ่อ
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ช่น

 
ปร
ะตู

 ลิฟ
ต์ ห้

อง
น˺า

 ให้
แม

่บ้า
น ทํ

าค
วา
ม

สะ
อา
ดด้

วย
แอ
ลก
อฮ
อล์
ฆ่า
เชืxอ

ตา
มเ
วล
าทีɣ

กํา
หน
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ทุก
 1 
ชัɣว
โม
ง

ตัxง
แต่
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-
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.00
 น.
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วา
ม
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แม
่บ้า
น 
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น ทํ
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ม
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ดด้
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ปริ
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ทุก
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รณ์
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รุ่น
แร
ง ร
ะดั
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บัผ

ดิช
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าน
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าน
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เฝʕ
า
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ให้
ทีม

ปฏิ
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ณ์ 

Co
vid

 เช่
นสํ

าห
รับ
กา
รจั
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ทุก
สัป

ดา
ห์ 

แบ
บร
าย
งา
น

สถ
าน
กา
รณ์
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ระ
ยะ
เเวล

า 
เอก
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บัผ

ดิช
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หม
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เห
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1 
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มพ
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ข้อ
มูล

ข่า
วส
าร
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มม
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รก
าร

ปอʕ
งกั
นแ

ละ
เฝʕ
าร
ะวั
ง

กา
รร
ะบ

าด
ขอ
ง

โรค
ติด

ต่อ
รุน
แร
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ฝˡา
ยจั
ดก

าร
 ป
ระ
ชา
สัม

พนั
ธ์อั
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ดต

 ข้อ
มลู

ข่า
วส
าร
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ตร
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กัน

แล
ะเฝ
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ะวั
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ดข
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ต่อ
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จะ

นํา
มา
ใช้
งา
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รจั
ดทํ
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ู่มอื

กา
ร

ปฏิ
บัติ

กร
ณีฉ

ุกเฉ
นิ  

2.1
 คู่ม
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นัก

งา
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ˡาย
จัด
กา
ร จั

ดทํ
าคู่
มือ

กา
รป
ฏิบ
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าน
ทีɣ
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กา
รต่
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ีอุป

กร
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ร ส
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นทีɣ
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ติด
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ใน
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รอ
ยู่อ
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กิด
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ตุฉ

ุกเฉ
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รณ์

กา
รแ
พร

่
ระ
บา
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คู่ม
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ปฏิ
บัติ
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ฉุก
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คู่ม
ือก
าร
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ตัว
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t 
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ก M

K 

ฝˡา
ยจั
ดก

าร
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M
K  
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กร
ะดั
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ฏิบ
ัติต

าม
แน

วท
าง
เพ
ืˠอป

อʕง
กัน

กา
ร

แพ
ร่ก
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ณีเ
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ืˠอเ
ฝˤา
ดูอ
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ผล

กา
ร

ตร
วจ
กลั
บม

าย
ังฝ
ˡาย
จัด
กา
ร เ
พืˠอ
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รุน
แร
ง  

ฝˡา
ยจั
ดก

าร
 ป
ระ
ชา
สัม

พนั
ธ์อั
ปเ
ดต

 ข้อ
มลู

ข่า
วส
าร

 
มา
ตร
กา
รป
อʕง
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ใช้
จ่า
ยสํ
าร
อง
กร
ณีฉ
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ร ซ

ึ ˠงย
อด

ค่า
ใช้
จ่า
ยต

าม
ปร
ะม
าณ

กา
รใน

กา
รบ
ร หิ
าร
จัด
กา
รภ
าย
ใน
โค
รง
กา
ร จ

าก
กา
รซ
ืˣอข

อง
จํา
เป
นˮ

ต่า
งๆ

 สํา
หร
ับ อุ

ปโ
ภค

 บ
รโิภ

ค เ
ครืɣ
อง
มือ

แพ
ทย

์ต่า
ง ๆ

 

เม
ืˠอเ
กิด
เห
ตุ

ฉุก
เฉิน

 
N/

A 
ฝˡา
ยจั
ดก

าร
 

 

3 
ติด

ต่อ
บร
ิษัท

ทีɣใ
ห้บ

ริก
าร

พ่น
ยา
ฆ่า
เชืxอ

โรค
 

ฝˡา
ยจั
ดก

าร
 ดํา

เนิ
นก

าร
ติด

ต่อ
บร
ษิัท

ฯ พ
น่ย

าฆ
่าเชืx

อโ
รค

ส่ว
นก

ลา
งภ
าย
ใน
โค
รง
กา
ร ห

าก
ไม
่รับ
งา
น 
ให้
ติด

ต่อ
ส่ว
นก

ลา
ง  ส่

งที
ม S

SI
 มา

ดํา
เนิ
นก

าร
 

ใน
กร
ณีทีɣ

บร
ษิัท

ต่า
งๆ

 ไม
่สา
มา
รถ
รับ
งา
น โ

ดย
มีก

าร
จัด
ซืˣอ

เค
รืˠอ
งพ
น่ แ

ละ
น˺า
ยา
ไว้เ

ปนˮ
ขอ

งส่
วน
กล
าง

 

ตา
ม

สถ
าน
กา
รณ์

 
N/

A 
ฝˡา
ยจั
ดก

าร
 

 

4 
ปด˱

กา
รใช้

พืˣน
ทีɣ

ส่ว
นก

ลา
งทัx
งห
มด

*  
(อิง

ข้อ
มูล

จา
กป

ระ
กา
ศ

รัฐ
บา
ล) 

ฝˡา
ยจั
ดก

าร
 ป
ด˱ก

าร
ใช้
บร
ิกา
รพ

ืˣนทีɣ
ส่ว
นก

ลา
งทัx
งห
มด

 ทีɣ
ไม
่

กร
ะท

บกั
บ ก

าร
อยู
่อา
ศัย

 
ตา
ม

ระ
ยะ
เวล

าทีɣ
กํา
หน

ด 

ปร
ะก
าศ
จา
ก M

K 
ฝˡา
ยจั
ดก

าร
 

* ข้
อม

ูลจ
ะอ
ยู่

ใน
 On

e 
Dr

ive
 

ขอ
ให้
โห
ลด

ข้อ
มูล

ให
ม่ท

ุก
คร
ั ˣงห
าก
จะ

นํา
มา
ใช
้งา
น 

5 
งด
กา
รให้

บร
ิกา
รภ
าย
ใน

บ้า
น/
ห้อ

งชุ
ด  

ฝˡา
ยจั
ดก

าร
 แจ้

งผ
ู้พัก

อา
ศัย

 งด
กา
รให้

บร
กิา
รภ
าย
ใน
บ้า
น/

ห้อ
งชุ
ด โ

ดย
วิธี
ติด

บอ
ร์ด
ปร
ะก
าศ

/ H
SA

 / 
Li

vin
g 

Pl
us

 
Ap

p/
 Em

ai
l/L

in
e 
เว้น

กร
ณีฉ

ุกเฉ
นิเ
ท่า
นัxน

 

ทัน
ที 

N/
A 

ฝˡา
ยจั
ดก

าร
 

 

6 
วา
งแ
ผน

กา
รป
ฎิบ

ัติง
าน

ขอ
งพ
นัก

งา
นใ
น

โค
รง
กา
ร 

ฝˡา
ยจั
ดก

าร
 วา

งแ
ผน

จัด
สร
รพ

นัก
งา
นนิ

ติบุ
คค

ล ร
ปภ

. 
แม

่บ้า
น 
ออ
กเป

นˮ 2
 รอ

บ เ
พืˠอ

ทีɣจ
ะไ
ด้ส
ลับ

รอ
บก

าร
เขา้

มา
ปฎิ

บัติ
งา
นไ
ด้ โ

ดย
พนั

กง
าน
ต้อ

งเต
รีย
มตั

วให้
พร

้อม
หา
กต้
อง

อยู
่ปร
ะจํ
า  (
ค้า
งคื
น)

 เช่
น ทีɣ

พัก
 เค
รืˠอ
งอุ
ปโ
ภค

 บ
ริโภ

ค เ
ปนˮ

ต้น
 

เม
ืˠอเ
กิด
เห
ตุ

ฉุก
เฉิน

 
N/

A 
ฝˡา
ยจั
ดก

าร
 

 

7 
ติด

ต่อ
ส่ว
นก

ลา
งเพ

ืˠอใ
ห้

ช่ว
ยส
นับ

สนุ
นพ

นัก
งา
น

ปฏิ
บัติ

 

ฝˡา
ยจั
ดก

าร
 ดํา

เนิ
นก

าร
แจ้
ง O

M
 ป
ระ
สา
นง
าน
กับ

ส่ว
นก

ลา
ง 

ช่ว
ยส
นับ

สนุ
นพ

นัก
งา
นจ

าก
ส่ว
นก

ลา
งเข

า้ม
าป
ฏิบ

ัติง
าน
ใน

โค
รง
กา
ร  ห

าก
เกิด

เห
ตุฉ
กุเฉ

ิน เ
ร่ง
ด่ว
น ซ

ึ ˠง P
M

C 
เป
นˮผ

ู้
พิจ

าร
ณา

/ร้อ
งข
อ ก

าร
จัด
ส่ง
พนั

กง
าน
ส่ว
นก

ลา
ง เ
ข้า

 
su

pp
or

t ต
าม
คว
าม
เห
มา
ะส
ม(
คณุ

ชา
ญ 

FM
 / 

PM
, ค
อน

โด
 

คุณ
ตี˩ เ
ดช

ศัก
ดิ˫, 

HT
 คุณ

เจ 
ภัส

สร
ีภัค

ว์, 
HH

 คณุ
มิมx

 ชนิ
นท

ร )
 

24
 ชัɣว

โม
ง 

N/
A 

ฝˡา
ยจั
ดก

าร
 

 

8 
กา
รจั
ดเต

รีย
มอุ

ปก
รณ์

ยัง
ชีพ

 /พ
ยา
บา
ล

เบ
ืˣอง
ต้น

 

ฝˡา
ยจั
ดก

าร
 ดํา

เนิ
นก

าร
แจ้
ง O

M
 ป
ระ
สา
นง
าน
กับ

ส่ว
นก

ลา
ง 

ช่ว
ยส
นับ

สนุ
นเ
ครืɣ
อง
ใช้

 อุป
โภ
คบ

รโิภ
ค จ

าก
ส่ว
นก

ลา
งให้

กับ
พนั

กง
าน
ทีɣเ
ข้า
มา
ปฏิ

บัติ
งา
นใ
นโ
คร
งก
าร
หา
กเกิ

ดเห
ตุฉ

ุกเฉ
ิน 

เร่ง
ด่ว
น 

หัว
หน้

าที
ม :

 คุณ
กิ˦ก

 เก
รีย
งไก

ร แ
ละ

 คณุ
ปุก˧

 อรุ
ณี,

 คณุ
โบ
ว์ 

พิม
นภั

ส 
กา
รจั
ดซ

ืˣอ :
 คุณ

โน๊
ต ฐ

าป
ณี 

เม
ืˠอเ
กิด
เห
ตุ

ฉุก
เฉิน

 
N/

A 
ฝˡา
ยจั
ดก

าร
 

 

9 
กา
รจั
ดเต

รีย
มอุ

ปก
รณ์

ยัง
ชีพ

 /พ
ยา
บา
ล

เบ
ืˣอง
ต้น

 

ฝˡา
ยจั
ดก

าร
 ดํา

เนิ
นก

าร
แจ้
ง O

M
 ป
ระ
สา
นง
าน
กับ

ส่ว
นก

ลา
ง 

ช่ว
ยส
นับ

สนุ
นเ
ครืɣ
อง
ใช้

 อุป
โภ
คบ

รโิภ
ค จ

าก
ส่ว
นก

ลา
งให้

กับ
พนั

กง
าน
ทีɣเ
ข้า
มา
ปฏิ

บัติ
งา
นใ
นโ
คร
งก
าร
หา
กเกิ

ดเห
ตุฉ

ุกเฉ
ิน 

เร่ง
ด่ว
น  

หัว
หน้

าที
ม :

 คุณ
กิ˦ก

 เก
รีย
งไก

ร แ
ละ

 คณุ
ปุก˧

 อรุ
ณี,

 คณุ
โบ
ว์ 

พิม
นภั

ส 
กา
รจั
ดซ

ืˣอ :
 คุณ

โน๊
ต ฐ

าป
ณี 

เม
ืˠอเ
กิด
เห
ตุ

ฉุก
เฉิน

 
N/

A 
ฝˡา
ยจั
ดก

าร
 

 

10
 

รา
ยง
าน
สถ
าน
กา
รณ์

ทีม
ปฏิ

บัติ
 ( O

M
) เป

นˮร
ะย
ะ 

BM
/V

M
 รา

ยง
าน
สถ
าน
กา
รณ์

ให้
ทีม

ปฏิ
บตัิ

กา
ร (

OM
) 

รา
ยง
าน
ทุก

สัป
ดา
ห์ ห

าก
มีเ
หต

ุฉุก
เฉนิ

ให้
แจ้
งทั
นที

 
ทุก

สัป
ดา
ห์ 

แบ
บร
าย
งา
น

สถ
าน
กา
รณ์

 
Li

ne
 / 

Em
ai

l 

BM
/V

M
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ววิธ
กีา
รป
ฏิบ

ตัิเม
ืˠอเ
กิด
โรค

ระ
บา
ดติ

ดต่
อ

ออัน
ตร
าย

 Co
vid

-19
 

Do
cu

m
en

t N
o.. 

SO
P-

PM
R-

06
1 

Re
vis

io
n  

00
 

SO
Ps

 O
wn

er
  

PM
R 

(C,
 H

H,
 H

T) 
Up

da
te

 D
at

e  
15

/8
/2

02
0 

Ap
pr

ov
e  

PM
C,

 S
DP

M
, S

DP
, Q

M
R 

Pa
ge

  
Pa

ge
 5

 o
f 8

 
 4. 
กา
รพ

บบ
ุคค

ล C
-1 
ใน
พืˣน

ทีɣโ
คร
งก
าร

 

    

/ต่
อห

น้า
 6 

 

CO
DE

  
RE

D  
 

 
 

 
 

ขันx
  

ตอ
น ทีɣ  

หวั
ขอ้
ปฏิ

บัติ
  

วิธ
กีา
รป
ฏิบ

ตัิ  
ระ
ยะ
เเวล

า 
เอก

สา
ร  

ผูร้
บัผ

ดิช
อบ

  
หม

าย
เห
ต ุ 

1 
สอ
บถ

าม
อา
กา
ร แ

ละ
ข้อ

มูล
ผู้ต้

อง
สง
สัย

เบ
ืˣอง
ต้น

 

ฝˡา
ยจั
ดก

าร
 ติด

ต่อ
สอ
บถ

าม
บุค

คล
ผู้ต้

อง
สง
สัย

 ดัง
นีx

เกีɣย
วกั
บอ

าก
าร

 /ป
ระ
วัติ
กา
รเดิ

นท
าง

 /ก
าร
เข้า

ไป
พืˣน

ทีɣทีɣ
มีก

าร
ระ
บา
ด/

 บุ
คค

ลทีɣ
ใก
ล้ชิ

ด /
กา
รเข้

าใช้
พืˣน

ทีɣส่
วน
กล
าง

 

ทัน
ที 

N/
A 

ฝˡา
ยจั
ดก

าร
 

 

2 
รา
ยง
าน
สถ
าน
กา
รณ์

ทีม
ปฏิ

บัติ
กา
ร (

OM
) ทั

นที
 

แล
ะร
าย
งา
นค

วา
ม

คืบ
หน้

าเป
นˮร
ะย
ะๆ

 

BM
/V

M
 รา

ยง
าน
สถ
าน
กา
รณ์

ให้
ทีม

ปฏิ
บตัิ

กา
ร (

OM
) 

แล
ะค
ณะ

กร
รม
กา
รนิ
ติท

รา
บทั

นที
 โด

ยแ
จ้ง

รา
ยล
ะเอี

ยด
ข้อ

มูล
ทีɣไ
ด้จ
าก
ข้อ

 1 
เพ
ืˠอดํ

าเนิ
นก

าร
ตา
ม

มติ
กร
รม
กา
ร ห

รือ
นโ
ยบ

าย
ต่อ

ไป
 

ทัน
ที 

แบ
บร
าย
งา
น

สถ
าน
กา
รณ์

 
Li

ne
 / 

Em
ai

l  

ฝˡา
ยจั
ดก

าร
 

 

3 
ดํา
เนิ
นก

าร
ทํา
คว
าม

สะ
อา
ดพ

ืˣนทีɣ
ส่ว
นก

ลา
ง 

ฝˡา
ยจั
ดก

าร
 แจ้

งแ
ม่บ

า้น
ให้
สว
มห

น้า
กา
ก ถุ

งม
ือย
าง
สี

ขา
วทํ
าค
วา
มส

ะอ
าด
พืxน

ทีɣส่
วน
กล
าง
ทีɣม

ีกา
รใช้

ร่ว
มกั

นกั
บผู้

ต้อ
งส
งสั
ยทัx

งห
มด

 ด้ว
ยน

า˺ ย
าฆ
่าเชืx

อ
แอ
ลก
อฮ
อล์
ไม
่ต่า
กว่
า 7

0%
 บ
รร
จุข
วด
สเป

รย์
สีข
าว

ขุ่น
 ให้

ใช้
ผ้า
สีน

า˺เงิ
นสํ

าห
รับ
บริ
เวณ

เอน
กป

ระ
สง
ค์ ผ

้า
สีแ
ดง
สํา
หร
ับพ

ืˣนทีɣ
สก
ปร
ก 

ทัน
ที 

N/
A 

- ฝ
ˡาย
จัด
กา
ร 

- แ
มบ่

้าน
 

 

4 
ดํา
เนิ
นก

าร
กา
รต
าม

ลัก
ษณ

ะค
วา
มเ
สีɣย
งข
อง

ผู้ต้
อง
สง
สัย

 

พนั
กง
าน
ทีɣเ
ข้า
ตร
วจ
สอ

บต้
อง
สว
มห

น้า
กา
ก ถุ

งม
อื 

เว้น
ระ
ยะ
ห่า
งจ
าก
ผู้ต้

อง
สง
สัย

 ก่อ
นเ
ข้า
ตร
วจ
สอ

บ 
4.1

. ก
รณี

ไม
ม่อี

าก
าร
ไข

 ้ไอ
 เจ็
บค

อ น
า˺ม
กูไ
หล

 คัด
จม
กู 

ห หอ
บเ
หนืɣ

อย
 แน่

นห
น้า
อก

 เม
ืˠอย
เนืx
อเม

ืˠอย
ตัว

 ปว
ด

ศรี
ษะ

 อ่อ
นเ
พลี

ย ท้
อง
เสีย

 แต่
มคี

วา
มสุ่
มเสีɣ

ยง
ทีɣ

อา
จจ
ะติ
ดเชืx

อ 
1) 
ตร
วจ
วัด
อุณ

หภ
มูิเ
บืˣอ

งต้
นต้

อง
ไม
่เกิน

 37
.5 
อง
ศา

 
หา
กเกิ

นใ
ห้ส

อบ
ถา
มอ

าก
าร
เบืx
อง
ต้น

 แล
ะส
อบ

ถา
ม

กา
รเข

้าพ
บแ

พท
ย์ 

2) 
แจ้
งลู
กบ

้าน
 หรื

อพ
นัก

งา
นเ
ฝˤา
ระ
วัง
กัก

 14
 วัน

 
ห้า
มอ

อก
นอ

กพ
ืˣนทีɣ

แล
ะใช้

ส่ว
นก

ลา
ง แ

ละ
ขอ

งด
เข้า

บร
ิกา
รภ
าย
ใน
ห้อ

งชุ
ด  

3) 
กร
ณีเ
ปนˮ

ลูก
บ้า
น ฝ

ˡาย
จัด
กา
รกํ
าห
นด

รอ
บก

าร
ส่ง

อา
หา
ร แ

ละ
รอ
บก

าร
เก็บ

ขย
ะให้

ลูก
บ้า
นทีɣ

กัก
ตัว

 ตา
ม

ระ
ยะ
เวล

ากํ
าห
นด

 
4) 
กร
ณีเ
ปนˮ

พนั
กง
าน

 ฝˡา
ยจั
ดก

าร
แจ้
งฝ
าlย

 H
R 

เพ
ืˠอใ
ห้ป

ฏิบ
ัติต

าม
แน

วท
าง
ทีɣกํ

าห
นด

 แล
ะส่
วน
กล
าง

หา
พนั

กง
าน
มา
ทด

แท
นชัɣ

วค
รา
ว 

ทัน
ที 

N/
A 

ฝˡา
ยจั
ดก

าร
 

 

4..2
 กร

ณีมม
อีา
กา
รไข

 ้ไอ
 เจ็
บค

อ น
า˺ม
กูไ
หล

 คัด
จม
กู 

ห หอ
บเ
หนืɣ

อย
 แน่

นห
น้า
อก

 เม
ืˠอย
เนืx
อเม

ืˠอย
ตัว

 ปว
ด

ศรี
ษะ

 อ่อ
นเ
พลี

ย ท้
อง
เสีย

 
1) 

BM
/V

M
 สอ

บถ
าม
ผู้ต้

อง
สง
สัย
ใน
กา
รให้

ติด
ต่อ

หน่
วย
งา
นโ
รง
พย

าบ
าล

 สา
ธา
รณ

สุข
 เพ

ืˠอร
ับตั

วเข
้า 

หา
กท

าง
ให้
ทา
งฝl
าย
จัด
กา
รติ
ดต่

อใ
ห้ท

าง
โค
รง
กา
ร

ต้อ
ง อํ

าน
วย
คว
าม
สะ
ดว
กสํ
าห
รับ
จุด
จอ
ดรั
บผ

ู้ต้อ
ง

สง
สัย
สุ่ม

เสีɣย
งให้

รถ
พย

าบ
าล

 
2) 
ฝˡา
ยจั
ดก

าร
 ติด

ตา
มร
าย
งา
นผ

ลต
รว
จท

าง
ห้อ

งป
ฏิบ

ัติก
าร
เพ
ืˠอวิ
นิจ

ฉัย
ตา
มร
ะย
ะเว

ลา
กํา
หน

ด 
5 

ยก
ระ
ดับ

กา
รจั
ดก

าร
พืˣน

ทีɣส่
วน
กล
าง
แล
ะก
าร

ให้
บร
ิกา
ร  

ฝˡา
ยจั
ดก

าร
 ดํา

เนิ
นก

าร
ปด˱

 หรื
อ ง

ดก
าร
ใช้
พืˣน

ทีɣ
สัน

ทน
าก
าร
ส่ว
นก

ลา
ง แ

ละ
งด
ให้
บร
ิกา
รภ
าย
ใน
ห้อ

ง 
(ยก

เว้น
กร
ณีฉ

ุกเฉ
ิน)

 

ตา
มส

ถา
นก

าร
ณ์ 

ปร
ะก
าศ
แจ้
ง

ลูก
บ้า
น 

ฝˡา
ยจั
ดก

าร
 

PH
,H

C 
ใช้

นโ
ยบ
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1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4
1  การจดัทาํแผน 52 สปัดาห์  ภายใน 2 เดือนก่อนหมดปีปฏิทนิ
2  การจดัทาํงบประมาณคา่ใช้จา่ยด้านวิศวกรรม  ภายใน 2 เดือนก่อนหมดปีปฏิทนิ
3  แผนการเปลีÉยนอปุกรณ์หรือดแูลงานระบบเพิÉมเติมตามอายกุารใช้งาน  ภายใน 2 เดือนก่อนหมดปีปฏิทนิ

 1ระบบไฟฟา้
 -เปลีÉยนแบตเตอรีÉ Main MDB 2Y Main MDB ไมมี่แบต
 -เปลีÉยน Phase Protection Relay 5Y

 2ระบบนํ Êาดี
 -เปลีÉยนแบตเตอรีÉ Gennerator 2Y ครบกําหนด 1/12/2567

 -เปลีÉยนกรองอากาศ,กรองนํ ÊามนัเครืÉองและถ่ายนํ ÊามนัเครืÉอง Gennerator 2Y

 -ทดสอบการจา่ยไฟสาํรองให้ลฟิท์กรณีไฟฟา้ดบั 6M

 -เปลีÉยนแบตเตอรีÉ Emergency Light , Exit sign 2Y

 -ขออนญุาตผลติพลงังานควบคมุ/Gen ขนาดตั Êงแต ่1000kva ขึ Êนไป
 3ระบบนํ Êาดี
 -ตรวจสอบสายนํ Êาดีสว่นกลาง 3M

 -ตรวจสอบสภาพทอ่นํ Êา,การรัÉวซมึทอ่นํ Êา 1Y

 -ทาสเีครืÉองจกัร,แทน่เครืÉอง,ทอ่นํ Êาและวาล์ว 1Y

 -ล้างทาํความสะอาด Strainer CWP,BP 1Y

 -ล้างทาํความสะอาด Check CWP,BP 1Y

 -ล้างแทง่อิเลค็โทรด CWP,BP 1Y

 -ล้างถงัเก็บนํ Êา Roof tank 1Y

 -ล้างถงัเก็บนํ ÊาUnderground Tank อยา่งน้อย2Y

 -ล้าง Strainerและ PRV (Pressure Reducing Valve) 1Y

 -ล้าง Strainerและ Modulating Float valve 1Y

 -ตรวจเช็คทาํความสะอาดชอ่งShaft ไฟฟา้และประปา 1Y

 4ระบบนํ Êาบาํบดันํ Êาเสยีและระบบระบายนํ Êาทิ Êง
 -ตรวจสอบสภาพปัËมนํ Êาเสยี 1Y

 -ทาสเีครืÉองจกัร,แทน่เครืÉอง,ทอ่นํ Êาและวาล์ว 1Y

 -ตกัไขมนับอ่ดกัไขมนัก่อนระบบบาํบดั 1M

 -เปิดฝาบอ่สาํรวจ สิÉงปฏิกลู 6M

 -สบูสิÉงปฎิกลูบอ่บาํบดันํ Êาเสยี 1Y

 5ระบบโทรศพัท์
 -เปลีÉยนแบตเตอรีÉ PABX 2Y    ครบกําหนด 24/2/2566

 -เปลีÉยนแบตเตอรีÉ UPS 2Y

 6ระบบปรับอากาศ
 - ล้างทาํความสะอาดฟิลเตอร์ 1-3M

 - ล้างทาํความสะอาดFCU&CDU 6M

 7ระบบดบัเพลงิ
 -เปลีÉยนแบตเตอรีÉ Fire Pump 2Y ครบกําหนด 11/8/2567

 -ตรวจสอบสภาพและการรัÉวซมึทอ่นํ Êาทอ่นํ Êาดบัเพลงิ 1Y

 -ทาสเีครืÉองจกัร,แทน่เครืÉอง,ทอ่นํ Êาและวาล์ว 1Y

 -ล้างทาํความสะอาด Strainer FP,JP 1Y

 -ล้างทาํความสะอาด PRV FP,JP (Pressure Reducing Valve) 1Y

 -เปลีÉยนกรองอากาศ,กรองนํ ÊามนัเครืÉองและถ่ายนํ ÊามนัเครืÉอง Fire Pump 2Y  เปลีÉยน 9/6/2566

 -Drain นํ Êาปลายทอ่Sprinklerตามชั Êน 1Y

 -Drain นํ Êาทอ่เมนระบบนํ Êาดบัเพลงิ 2Y

 8ระบบสญัญาณเตือนเพลงิไหม้
 -เปลีÉยนแบตเตอรีÉ FCP 2Yครบกําหนด 24/2/2566

 -ตรวจสอบและทดสอบ Smoke,Heat สว่นกลาง100% 1Y

 -ตรวจสอบทาํความสะอาดตู้  Module ทกุชั Êน 1Y

 9ระบบลฟิต์
 -เปลีÉยนแบตเตอรีÉ Emergency Light 2Y

 -เปลีÉยนแบตเตอรีÉ ARD (Automatic Rescue Device) ถ้ามี 2Y

 -ตรวจสอบการทํางานของลฟิต์ และ Intercom ทกุวนั
 10ระบบCCTV

 -การตรวจสอบการทาํงานของกล้อง CCTV ทกุวนั
 -เปลีÉยนแบตเตอรีÉUPS 2Y

แผนงานบาํรุงรักษาเครืÉองจักร ประจาํปี   2567
   โครงการ      เดอะเบส  อ่อนนุช

   วันทีÉ    10/1/2566

ลาํดบั ระบบ/รายการเครืÉองจักร สถานทีÉ มกราคม กุมภาพันธ์ มีนาคม เมษายน พฤศจิกายน ธันวาคม หมายเหตุสิงหาคม กันยายน ตุลาคมพฤษภาคม มิถุนายน กรกฎาคม
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แผนงานบาํรุงรักษาเครืÉองจักร ประจาํปี   2567
   โครงการ      เดอะเบส  อ่อนนุช

   วันทีÉ    10/1/2566

ลาํดบั ระบบ/รายการเครืÉองจักร สถานทีÉ มกราคม กุมภาพันธ์ มีนาคม เมษายน พฤศจิกายน ธันวาคม หมายเหตุสิงหาคม กันยายน ตุลาคมพฤษภาคม มิถุนายน กรกฎาคม

 11ระบบสระวา่ยนํ Êา
 -ล้าง Surge Tank สระวา่ยนํ Êา 1Y

 -กวนทรายถงักรองทรายสระวา่ยนํ Êา ถ้ามี 3M

 12ระบบAccess Control

 -ตรวจสอบการทํางานAccess Controlทกุจดุ 1M

 -เปลีÉยนแบตเตอรีÉ Access Control 2Y เปลีÉยน 24/2/2564 ครั Êงถดัไปปี 2566

 13ระบบCar Park

 -เปลีÉยนแบตเตอรีÉUPS 2Y ไมมี่
 14ระบบปอ้งกนัฟา้ผา่
 -ตรวจสอบสภาพเสาลอ่ฟา้,หวัลอ่ฟา้ และคา่กราวด์ระบบลอ่ฟา้ 1Y

4  แผนฉกุเฉิน
 - จดัซ้อมอพยพหนีไฟ 1Y

 - จดัอบรมและซ้อมชว่ยเหลอืกรณีลฟิท์ค้าง 1Y

 - ฝึกซ้อมขั Êนตอนกรณีไฟฟา้ดบั,การ TIE ตู้ เมนไฟฟา้ 1Y

5  มาตรการการจดัการด้านพลงังาน
 - จดัทาํมาตรการประหยดัพลงังานไฟฟา้ 1Y

6  มาตรการจดัการด้านสิÉงแวดล้อม
 - บนัทกึระบบบาํบดันํ Êาเสยี ทส.1,ทส.2 สง่เจ้าหน้าทีÉท้องถิÉน 1M

 - ตรวจวิเคราะห์นํ Êาสระวา่ยนํ Êา 6M

 - ตรวจวดัเชื Êอ Legionella ในนํ Êา Cooling 1Y

 - ตรวจวิเคราะห์คณุภาพนํ Êาบอ่บาํบดันํ Êาเสยี 3M

W   งานบาํรุงรักษารอบสปัดาห์ 6M  งานบาํรุงรักษารอบ 6 เดือน
M   งานบาํรุงรักษารอบเดือน Y    งานบาํรุงรักษาประจําปี
3M  งานบาํรุงรักษารอบ 3 เดือน

   จัดทาํโดย............................................................หวัหน้าช่างเทคนิค ........../........../..........

   รับทราบโดย............................................................ผู้จัดการอาคาร   ........../........../..........

บริหารงานโดย บริษัท พลสั พร็อพเพอร์ตี Ê จํากดั FRM-PMR-008 Rev.02/ 10 Feb 2022

น.3/56



ธ.ค ม.ค ก.พ มี.ค เม.ย พ.ค มิ.ย ก.ค ส.ค ก.ย ต.ค พ.ย
1 แผนงานดาํเนินการและสาํนักงานนิติฯ

1.1 จดัประชมุใหญ่สามญัเจ้าของร่วม ประจําปี 2567 35,000.00        X ผู้จดัการอาคาร 5400104 คา่ใช้จา่ยในการประชมุ / AGM Meeting Fee
1.2 จดัประชมุคณะกรรมการนิติบคุคลอาคารชดุฯ 1,500.00          X X X ผู้จดัการอาคาร 5400104 คา่ใช้จา่ยในการประชมุ / AGM Meeting Fee
1.3 ตรวจสอบบญัชี 15,000.00        X  ฝ่ายบญัชี 5400108 คา่บริการตรวจสอบบญัชี / Professional Fee - Audit Fee
1.4 ตรวจสอบอาคาร 25,680.00        X ผู้จดัการอาคาร 5200603 คา่บริการตรวจสอบอาคาร  / Building Inspection Auditor  Service
1.5 ตรวจนําเสยีและทาํเลม่รายงาน EIA 84,359.00        X X X X X X X X X X X X ผู้จดัการอาคาร 5200302 คา่บริการสงิแวดล้อม / EIA & Water Treatment analysis Service 
2 แผนงานจัดซื Êอ

2.1 จดัซื Êอเคมีภณัฑ์เติมสระวา่ยนํ Êา  เชน่  กรดเกลอื , คลอรีน,นํ Êายปรับสภาพนํ ÊาและเปลีÉยน 223,750.00      X X X X X X X หวัหน้าชา่ง 5500101 คา่ซอ่มแซมและบาํรุงรักษา - สระวา่ยนํา / R/M - Swimming Pool 

2.2
จดัซื Êอนํ Êามนัเชื ÊอเพลงิระบบดบัเพลงิเพิÉมเติม 200 ลติร ๆ 35.-บาทเปลีÉยนถ่ายนํ ÊาในเครืÉองใส้
กรองจดัซื Êอ นํ ÊากลัÉน และผงเคมีดบัเพลงิ

34,000.00        X X X หวัหน้าชา่ง 5500102 คา่ซอ่มแซมและบาํรุงรักษา - ระบบดบัเพลงิ /R/M -Fire Alarm

2.3
สาํรองกรณีตรวจเช็คแก้ไขปรับปรุงการ์ดคอนโทรล เปลยีน Supply ชดุคอลโทรล , เปลยีน
แบตเตอรีÉ 12V21AH จํานวน 16 ลกู

20,000.00        X X หวัหน้าชา่ง 5500103 คา่ซอ่มแซมและบาํรุงรักษา-ระบบสืÉอสาร /R/M - Communication System

2.4
ล้างเครืองปรับอากาศสว่นกลางและเปลยีนอปุกรณ์ มีทงัหมด 23 ตวั ลอ็บบ ีA 3 ตวั ลอ็บบี
 B 4 ตวั นิติฯ 2 ตวั ห้องออกกําลงักาย 4 ตวั ห้องเครืÉองลฟิท์ 4 ตวั ห้องชา่ง 1 ตวั ห้องเก็บ

74,000.00        X X X  X หวัหน้าชา่ง 5500104 คา่ซอ่มแซมและบาํรุงรักษา - ระบบปรับอากาศ /R/M - Air Condition

2.5  10,000.00        X  X หวัหน้าชา่ง 5500105 คา่ซอ่มแซมและบาํรุงรักษา - ระบบระบายอากาศ /R/M - Venlotation System

2.6
ซอ่มแซมแก้ไขเสาไฟสนามไฟปา้ยและอปุกรณ์ททีชีารุด , ตรวจเช็ค PM ประจาปีทาความ
สะอาดตรวจเช็คระบบการทาํงานปีละ 1 ครั Êง หม้อแปลง 3 ลกู MDB 3 ชดุ

252,000.00      X X  X หวัหน้าชา่ง 5500106
คา่ซอ่มแซมและบารุงรักษา - ระบบไฟฟา้ ,หม้อแปลงไฟฟา้ ,ตุ้ MDB /R/M - 

Electricity ,Transformer

2.7
จดัซือนํามนัเชือเพลงิเพิมเติม 200 ลติร ๆ 35 บาท จดัซือนํากลนั เปลยีนถ่ายนําในเครืองใส้
กรอง

38,500.00        X  X  X หวัหน้าชา่ง 5500107 คา่ซอ่มแซมและบาํรุงรักษา - เครืÉองกําเนิดไฟฟา้ / R/M - Generator 

2.8 จดัซือหลอดไฟสอ่งสวา่งในชดุไฟฉกุเฉิน , อะไหลท่ดแทนทชํีารุด 209,510.00      X  หวัหน้าชา่ง 5500108 คา่ซอ่มแซมและบาํรุงรักษา - ระบบไฟฟา้ฉกุเฉิน / R/M - Emergency Light
2.9 ตรวจเช็คระบบอปุกรณ์ -                    หวัหน้าชา่ง 5500109 คา่ซอ่มแซมและบาํรุงรักษา - CCTV / R/M - CCTV

3
ซอ่มแซมระบบคีร์การ์ดสว่นกลาง สาํรองกรณีตรวจเช็คตรวจเช็ค ลงโปรแกรม ซอ่มประตู
ทางเข้า - ออก ซอ่มระบบคีย์การ์ด เปลีÉยนอะไหลท่ดแทนทีÉชํารุด เปลีÉยนแบตเตอรีÉ 12V 

20,000.00        X  หวัหน้าชา่ง 5500110 ซอ่มแซมและบาํรุงรักษา - ระบบผา่นเข้า - ออก /R/M-Access Control

3.1 ซอ่มแซมไม้กั Êนลานจอดรถ หลอด LED   ชดุโฟรโต้สวิทย์ ปา้ยระวงัไม้กั Êน 3,000.00          X  หวัหน้าชา่ง 5500111 ซอ่มแซมและบาํรุงรักษา - ระบบจดัการทีÉจอดรถ /R/M - Car Barrier System

3.2
จดัซือหวัสปิงเกอร์รดนําต้นไม้ซอ่มแซมของเดิมทชํีารุด อปุกรณ์ซอ่มแซมทอ่รัวซมึจดัซือดิน
เติมรอบอาคาร และจดัซื Êอไม้คํ Êายนัไม้ 169 ต้น

20,000.00        X  หวัหน้าชา่ง 5500112 ปรับปรุงและบาํรุงรักษา - งานสวน / Improvement & Maintenance - Garden

3.3 ตกัไขมนับอ่บาํบดัและดดูสงิปฏิกลูประจําปี , ตรวจคณุภาพนําประจําเดือน 263,489.00      X X  หวัหน้าชา่ง 5500113 ซอ่มแซมและบาํรุงรักษา - ระบบบาํบดันําเสยี / R/M - Water Treatment System

3.4

ตรวจเช็คทาํความสะอาด ระบบรักษาแรงดนันํ Êา PRV , จดัซื Êอก๊อกนํ Êาและซอ่มแซมระบบทอ่
นํ ÊากรณีมีการรัÉวซมึ ซอ่มทอ่นํ Êาประปา ปั Êมนํ Êา เปลีÉยนสายชําระ เปลีÉยนแกนชกัโครก เปลีÉยน
ฝักบวัอาบนํ Êา ชั Êน 6 และสระวา่ยนํ Êา เปลีÉยนก๊อก  อ่างล้างจาน

110,000.00      X X X หวัหน้าชา่ง 5500114
ซอ่มแซมและบาํรุงรักษา - ระบบประปา และสขุาภิบาล /R/M/ -Water Supply & 

Santitary

3.5
ตรวจเช็คทดสอบการทาํงานของระบบประจําเดือน / 6 เดือนครัง ซอ่มแซมอปุกรณ์ Smoke ,

 Heat ตรวจเช็คตู้ควบคมุ, อะไหลท่ดแทนทีÉชํารุด , เปลีÉยนแบตเตอรีÉ 12V 16AH  จํานวน 2 
39,000.00        X X X  หวัหน้าชา่ง 5500116 ซอ่มแซมและบาํรุงรักษา - สญัญาณเตือนภยั /R/M -Emergency Alarm

3.6
คลอรีนนํ Êายาปรับสภาพนํ Êาทกุ ๆ 6 เดือนครั Êง , ซอ่มแซม เชน่ เปลีÉยนซีล , วาล์ว , หลอดไฟ 

และอะไหลอ่ปุกรณ์ปัËมนํ Êาพุ
51,800.00        X X X  X หวัหน้าชา่ง 5500117 ซอ่มแซมและบาํรุงรักษา - บอ่นํ Êาพ ุบอ่พอนด์ บอ่นํ Êาล้น /R/M -Pond & Waterfall

3.7
ซอ่มถนน , ซอ่มปอ้มยาม , ทาสลีานจอดรถ ทาสจีราจรโดยรอบอาคาร , ซอ่มพืนทรายล้าง ,
 ม้านัÉงรอบอาคาร

124,000.00      X X X  หวัหน้าชา่ง 5500119 ซอ่มแซมและบาํรุงรักษา - สว่นกลาง /R/M -Common Area

3.8 ซอ่มแซมกระเบื Êองภายในอาคาร , ทาสผีนงัอาคาร A-B , ซอ่มบานประตชูาร์ปประปา - ไฟฟา้ 100,000.00      X X  หวัหน้าชา่ง 5500120 ซอ่มแซมและบาํรุงรักษา - อาคาร /R/M  - Building & Others
3.9 ซอ่มแซมเปลยีนยางจกัรยาน จํานวน 4 คนั 4,000.00          X  หวัหน้าชา่ง 5500121 ซอ่มแซมและบาํรุงรักษา - ยานพาหนะ /R/M -Vehicles

4
ซอ่มแซมอปุกรณ์ตา่ง ๆ ในห้องออกกําลงักาย , สนามบาส ซอ่มทาสตีะแกรงเหลก็ สนาม
ฟตุบอล ซอ่มอปุกรณ์สนามเด็กเลน่

100,000.00      X  หวัหน้าชา่ง 5500122 ซอ่มแซมและบาํรุงรักษา - พื ÊนทีÉและอปุกรณ์สนัทนาการ /R/M -Facilities Room

4.1 จดัซือหลอดไฟ ซิลโิคน เทปพนัสายไฟ เทปพนัเกลยีว สายชําระฯ 35,000.00        X X X X X X X X X X X X หวัหน้าชา่ง 5500299 วสัดสุนิเปลอืงใช้ไป / Consumables
3 แผนงานด้านกิจกรรมต่างๆ

3.1 จดัซุ้มพระสงฆ์วนัสงกรานต์ และกิจกรรมลอยกระทง 28,500.00        X X  X ผู้จดัการอาคาร 5400120 คา่ทาํบญุเลยีงพระและจดักิจกรรม  / Make Merit  and Activities
3.2 จดักิจกรรมซ้อมดบัเพลงิเบอืงต้น  สาํหรับพนกังานประจําโครงการ 2,500.00           X ผู้จดัการอาคาร 5400121 คา่ซ้อมอพยพหนีไฟ / Fire drill  Program
3.3 จดักิจกรรมซ้อมอพยพหนีไฟ  ประจําปี 2567  (สาํหรับลกูบ้าน) 10,000.00        X  ผู้จดัการอาคาร 5400121 คา่ซ้อมอพยพหนีไฟ / Fire drill  Program

1,934,588.00   
หมายเหตุเพมิเติม ผู้ มีอาํนาจอนุมัติ

(ประธานคณะกรรมการ)
วันทีÉ __________________

(…………………….)

วันทีÉ __________________
(……………………….)

วันทีÉ __________________
(……………………….)

วันทีÉ _______________

รวมค่าใช้จ่ายตามแผนงาน
ผู้ตรวจสอบ (PMC/ADP)ผู้ตรวจสอบ (OM)ผู้จัดทาํ (BM/VM)

แผนงานประจาํปี  2567 นิติบุคคลอาคารชุด เดอะเบส

ลาํดับ รายละเอียดค่าใช้จ่าย งบประมาณ
กาํหนดการของแผนงาน

ผู้ รับผิดชอบ รหัส
งบประมาณ

หมายเหตุ  (ประเภทงบประมาณ)ปี 2566 ปี 2567

บริหารงานโดย บริษัท พลสั พร็อพเพอร์ตี Ê จํากดั FRM-PMR-005-C,HT Rev.01/ 20 Jul 2021  
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